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      JUSTIFICACION:

      Dibujar y escribir son las dos modalidades de la representación gráfica, misma

que constituye el sustento de nuestra cultura en general. 

      Conocemos y nos apropiamos de nuestro mundo visible y tangible al interpretarlo por medio de signos gráficos (imágenes y textos escritos), de la misma manera, damos forma a nuestra subjetividad (lo intangible: ideas, pensamientos y sentimientos) a través de ellos, de los cuales derivan dos grandes vías que han originado las Artes Visuales por un lado y la Literatura por otro.

      El Dibujo es registro y expresión, proceso y producto estético que ha sido parte importante de la tradición en la Pintura y la Arquitectura. Para el Diseño Gráfico y la Ilustración se considera como herramienta del pensamiento visual que a través del lenguaje gráfico, da forma material a las ideas para convertirlas en objetos satisfactores de necesidades humanas de comunicación visual.

     El dibujo en procesos de Diseño e Ilustración, materializa operaciones conceptuales complejas y creativas para generar propuestas en imágenes gráficas con finalidades bien definidas.

     La actualidad del dibujo para ilustración incluye los procesos y medios electrónicos 

como una nueva herramienta, sin embargo el lenguaje gráfico-expresivo se mantiene constante en ellos aunque se tengan que desarrollar nuevas habilidades y conocimientos tecnológicos.

OBJETIVOS.

.Explorar diferentes aproximaciones del dibujo para la Ilustración.

.Relacionar desarrollo conceptual con estrategias  variadas para generar imágenes 
  gráficas a diferentes niveles.
.Ejercitar los procesos de dibujo en soportes y técnicas tradicionales con enfoques 

 divergentes a partir de temáticas diversas. 
.Reflexionar sobre el estilo gráfico como una consecuencia lógica del trabajo 

 conceptual y del desarrollo de habilidades de representación gráfica.

.Sensibilizar respecto al trabajo personal como espacio autoformativo y autogestivo 

 importante.

.Crear un ámbito de trabajo que promueva la Educación Continua accesible y 
 regular así como el ejercicio de hábitos de trabajo desarrollables y transferibles (autoformación).
SEDE:

ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS-. UNAM.

Plantel Xochimilco.

DURACION:

240 HORAS (total) distribuidas en cuatro módulos (dos sesiones semanales de 4 hrs.) 

Presenciales en los espacios y horarios establecidos: 196 horas.
Días:  lunes y miércoles

Horario vespertino (17 a 21 hrs).

Extraclase: las restantes para desarrollar actividades complementarias( lecturas, investigación y desarrollo y conclusión de ejercicios y aplicaciones.)

FECHA DE INICIO:  Agosto  de 2010.

FECHA DE CONCLUSION:  Noviembre de 2010.
PROGRAMA GENERAL: 

1- Dibujo: Proceso y Producto para el Diseño Gráfico y la Ilustración : 
    Objetivo: Presentar un panorama general acerca de modalidades, enfoques del dibujo 

                     para ilustración, así como sus niveles de intervención en ella.
   Contenidos:
                    1.1.-La Representación gráfica: un principio común para dibujo e 
                            ilustración.

                    1.2.-Dibujo: definiciones y modalidades. (del dibujo del natural al dibujo de 

                           invención).
   Proyecto I: Estudio y caracterización de un personaje dado :Relación entre las 

                      modalidades del dibujo y su papel como proceso y producto en la

                      generación de imágenes de carácter documental. 
2-Concepto, Dibujo y Técnica- relaciones necesarias. 
    Objetivo; Revisar las relaciones básicas entre procesos interpretativos para la 

                     generación de imágenes gráficas y el papel de la técnica en ellos.
    Contenidos:
                    2.1.- Las dimensiones de la ilustración: temática (géneros), conceptual, 
                             icónica, compositiva y técnica.
                    2.2.- El texto escrito un punto de partida para la ilustración. (varias 

                            aproximaciones a la ilustración de un texto breve: lectura a diferentes 

                            niveles, análisis y síntesis de ideas principales).

                    2.3.-El dibujo: proceso configurador ( de la lectura a la construcción de 

                           imágenes gráficas).

                    2.4.-El papel de las técnicas gráficas ( materialización, reproducción y 

                           semantización de las imágenes.).
     Proyecto II: Dibujo de Invención a partir de un texto literario breve (creación de un 

                     personaje). Desarrollo conceptual, composición y solución 

                     técnica.
3- Dibujo para Ilustración: Finalidad, Temática y estilo gráfico
     Objetivo: Contextualizar los diferentes niveles de configuración de acuerdo a las 

                       temáticas, intenciones comunicativas y estilísticas de los distintos 

                       géneros en ilustración .

     Contenidos:
                       3.1.- Gradientes de iconicidad a partir de los géneros en ilustración.
                       3.2.- De lo iconoplástico al estilo gráfico como resultante de las funciones 

                               de la imagen como ilustración.  
     Proyecto III : Estudio comparativo de una imagen en sus variantes icónicas y sus 

                      resultantes estilísticas. (Ilustración de producto). Cuadro de resultados con 

                      exploración plástica según la intención comunicativa de la imagen.
4.-Trabajo Personal, una vía para el desarrollo autogestivo.

    Objetivo: Relacionar los momentos anteriores en un espacio que permita la 

                     generación de ideas propias para proyectos de carácter personal.
   Contenidos: 

                     4.1.- Creación de conceptos a partir de un enunciado.

                     4.2.- Exploración de rutas variadas hacia la generación de imágenes 

                             secuenciales. (relación narrativa o no).
                     4.3.-La técnica. Un valor agregado.
   Proyecto IV : Creación de un libro plegable (relación secuencial de cinco imágenes: 
                     integración de desarrollo conceptual, aproximaciones icónico-estilísticas, 
                     composición -formato y dimensiones- y solución técnica.)                   
DIRIGIDO A: 
-Estudiantes de las licenciaturas en Diseño y Comunicación Visual y Artes Visuales 

  interesados en un proceso de titulación con la temática establecida.

PERFIL DEL ASPIRANTE.

-Interesados en la autoformación como proceso permanente (Educación Continua).
-Interesados en un Proceso de Titulación que relacione desarrollo conceptual con 

 prácticas de taller alrededor de un tema: El dibujo en procesos de ilustración.

-Disponibilidad horaria.(horas presenciales).
-Posibilidad de realizar trabajo extractase.(complemento horario).
CUPO :

-El que el Departamento de Educación Continua de la ENAP determine.
ACTIVIDADES ACADEMICAS.
-Prácticas de taller, actividades extramuros y clases documentales y teóricas.

-Elaboración de carpetas que integren de manera ordenada y completa los procesos 
 revisados en cada módulo. (organización y sistematización de los productos realizados 
 dentro y fuera de las sesiones del diplomado : Proyectos.).
CRITERIOS DE ACREDITACION 

-Participación activa (Producción y asistencia del 80% en cada módulo)
-Presentación de Carpetas de procesos que incluyan resúmenes y mapas conceptuales 

 sobre los temas expuestos y lecturas asignadas.(según el programa expuesto).al término de cada módulo.( con respaldos en CD)

-Trabajos terminados incluyendo todas sus etapas (incluir en carpetas y CD´s).
ACOTACIONES.
-Es importante señalar que los aspirantes han cursado en ambas licenciaturas las 

 asignaturas de dibujo a diferentes niveles y que poseen los conocimientos que señalan sus mapas curriculares respectivos. El diplomado no es un curso de dibujo.
